
요 약 서

과 제 명
기반의 오픈스택간

오케스트레이션 서비스 개발

총사업기간
개월

총 투입인원 총 명

사업비
총연구비 천원

정부출연금 천원 민간부담금 천원

참여기관 해당없음

공개 라이선스

개발 목표

제어를 통하여 오픈스택 기반의 다중 클라우드 간의 네트워크를 구성하고 구성된 클라

우드간 가상 네트워크에 각 클라우드 상의 가상 머신들을 배치하는 서비스 개발

주요 기능 또는 규격

제어를 통해 클라우드간 가상 네트워크 연결 기능

다중 클라우드간 가상 네트워크 상에 가상 머신 배치 기능

다중 클라우드 오케스트레이션

주요 성능치

오픈스택 클라우드간 가상 머신통신 속도는 클라우드간 물리적 스위치 속도 와

기준으로 달성

핵심 기술

제어를 통해 오픈스택 클라우드간 가상 네트워크 연결 및 오픈스택 상의 가상 머신

배치 오케스트레이션 기술 세계 최초



개발내용

제어를 통하여 클라우드간 가상 네트워크 연결을 가능하게 하는

오픈스택 가상 머신을 클라우드간 가상 네트워크에 연결되도록 통합 배치하는

다중 클라우드 오케스트레이션

과제수행방법

코드 저장소 버그 이슈 추적기 코드 리뷰 시스템 오픈

소스 통합 도구 등 공개 개발도구를 활용한 오픈스택 개발 방법론 이용

국내 공개 소프트웨어 커뮤니티 를 중심으로

및

커뮤니티 연계 개발 진행

결과활용 및

사업화 계획

오픈스택을 기반으로 한 범용 클라우드 서비스에서 특화된 네트워크 서비스

에서 다수의 퍼블릭 및 프라이빗 클라우드 서비스와의 직접 연

동 서비스에 활용 가능

국내외 사업자와 리모트 피어링 서비스에 활용 가능

빠른 네트워크 응답 속도를 필요로 하는 서비스 구축 시 클라우드 인프라를

활용

사업화로 글로벌 멀티 서비스 구축 시 년 백만원의 수익 예상 시장점유율

최종결과물

결과물

제어에 기반한 다중 클라우드간 가상 네트워크 연결 기술 클라우드간 가상 네트워

크와 연결되는 개별 클라우드 내 가상 머신 배치 기술 등의 요소 기술과 외부에서 이들

기능에 접근 가능하도록 하는 인터페이싱 기술 개발

성능

오픈스택 클라우드간 가상 머신통신 속도는 클라우드간 물리적 스위치 속도 와

기준으로 달성

경제적파급효과

클라우드 사용자는 클라우드 서비스간 사용자 네트워크의 통합 구성 및 운영 관리로 투자

및 운영비가 절감됨

클라우드 서비스 제공자는 클라우드와 을 연계하여 새로운 융합 클라우드 시장 창출 가

능하고 클라우드 서비스 산업 활성화에 기여함


